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N°: A3 Domaine : Anglais Niveau: CM2
Can you & actions
Objectifs Connaissances : Vocabulaire des actions6 S NDH Sa RQF OlGA2y 0
Capacités : Structures:j 2 KF G N8B @2dz R2Ay3 K LQY + b Ay13
¢ canyou ?yes|can/nolcan't
Attitudes : Oser s'exprimer en anglais
Matériel Harry the monkey (marionette)
Séance 1 : flash cards actions
Séance 2 : flash cards nouvelles actions + feuilles actions pour jeu
Séance 3 : CD | spy, flash cards
{SFYyOS n Y FTAOKSa Oly OFyQid o6{lLfftexz .20 SiGO00
Séance5:FichedaS€ b dzyyS 3IANF YRS |ANF YRAS Sy 0
Déroulement Durée Dispositif
Séance 1 Objectif Introduction aux actions. Quelques nouvelles actions.
Warm up Song If you're happy and you know it
Dialogue avec Harry - Hello Harry, how are you ?
- HiDelphine ! I'm fine !
10' C
Harry dit bonjour a quelques éléves
Password What's the password today ? Swim
Rebrassage Is it a square, triangle, circle, rectangle, heart |, 5' C
(yesitis, noitisn't)
Pratique guidée de  Comptine :
la nouveauté I'm swimming (gestes)
I'm flying (gestes) .
, > 1552 o . 10 C
I'm walking, 1'm waving, I'm dancing
E on apprend la comptine avec les gestes associés
Passage a I'écrit On colle les flash cards dans le cahier, j dzS f Q2y f S 3¢ 5 |
vernes (infinitif) associés
Séance 2 Objectif Nouvelle structure : Can you ? Yes | can, no | can't
Warm up Song If you're happy and you know it p Q C
Pass word Walk
Rebrassage Comptine I'm Swimming
Simon says swim, walk, fly, wave, dance, jump
. . s . 5' C
Revision : What are you doing ? (en furet : un éléve fait un geste,
azy @2 A aA yWhit £yl ddpaNe | grémieé répond
«LQY YDAy 3
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Pratique guidée de Je dialogue avec Harry :
la nouveauté
Harry, can you jump ?
Yes, | can !
Harry, can you walk ?
Of course, | can ! p Q C
Harry, can you swim ?
b2z L OFyQli H
(repéter deux fois)
Flash cards WQI FFAOKS Fdz GFo6fSldz RSa Ff 1l
9 Play soccer
9 Playthe piano
9 Playvideogames
9 Sing the alphabet song
 Dance
f Runfast
I Ride a bike
1 Swim M /Q C
T Fly
f  Use acomputer
Jedemay RS | dzE St 8 @S #s répohdgnt Yes2 adn, N
L OFyQi
tdzAia fSa Sfts@Sa A QRyyei BirdkMR 3 §
Jeu Je distribue les petites feuilles « actions » (4 personnages : John,
bill, Kate, Lisa, avec des photos indiquant ce que chacun est capable
de faire)
Je joue devant les éléves avec Harry :
- Harry, try to guess who | am !
- OK:canyouswim?
- Yeslcan,
- Canyou play the piano ?
- b2 L OFyQi mnQp o
- AhlyouareBill !
-, 843 NRIONS LQY . Aff H
JeuR QI ocdlddtRen groupe classe : Je choisis des personnages
Si fI OflraasS YQAYUGISNNR3AS
tdzida O0QSail dzy «$elhrdfésurij(gikhoidtiirS v
personnage).
Pairs Puis chacun joue avec son voisin p Q Pairs
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Séance 3

Institutionnalisation On colle la feuille sur le cahier et on écrit le dialogue suivant sur le

Fin

Objectif

Warm up

Pass word

Rebrassage

Révision du
dialogue type

Listening

cahier :
Kate : Lisa, Can you swim ?
Lisa : Yes | can !

Kate : and can you cook ?
LsaY b2 L OFyQi

Jingle Bells

Nouvelles actions + Renforcer nouvelle structure : Can you ? Yes |
can, nolcan't

Song If you're happy and you know it
Jump

Révision : what are you doing ?
(swim, walk, fly, wave, dance, jump)

Comptine I'm Swimming 0 XA

Ajouterlecouplet3Y L QY ¢
LQY FAIKAIGAY3IS L

Harry, can you jump ?
Yes, | can !

Harry, can you walk ?
Of course, | can !

Harry, can you swim ?
No, IO y Qi H

(repéter deux fois)

Les éleves prennent leur livre (Course book p 20)
What can you see on the pictures ?

Leur faire écouter les 3 dialogues du CD2 piste 2lIs doivent choisir
A, BouC

Ecouter le premier dialogue : Is it A, B or C ? (What clues did you
hear ?)

Idem pour 2 et 3

What words did you recognize ? (marquer les mots reconnus au
tableau)

Réécouter les dialogues et essayer de réécrire chaque sketche

p Q I

p Q C

10' C
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Jeu 4 flash cards : Ski, Swim, dance et skate
Etape 1 : je montre la bonne flash card en disant chaque action
Etape 2 : je colle chaque flash card & un endroit de la piéce et les
éléeves doivent les montrer du doigt en les entendant M Q C
Etape 3 : les éléves répétent les mots entendus
Etape 4 : les élévent miment les mots entendus
Pairs (je fais une démonstration avec Harry)
P1 says a word .
P2 responds by miming the appropriate action pQ Pairs
(aide avec les images de la p20)
Fin Jingle Bells
Séance 4 Objectif Nouvelles actions + Renforcer nouvelle structure : Can you ? Yes |
can, nolcan't
Warm up Song If you're happy and you know it p Q C
Pass word Skip
Révision des passwords : Jump, walk
Rebrassage Coller 10 flash cards au tableau : swim, fly, jump, whistle, juggle,
fight, cry, kiss, skip, dance.
E Révision:Canyou?602S RSYIlI YRS t dzy p Q C
NBELER2YRX Si RSYlIYRS t etdgy
Comptine I'm Swimming (couplets 1 et 3)
I'm swimming, I'm flying
I'm walking, I'm waving, I'm dancing (clap clap) 5' C
LQY ¢ Kfat&uf)xt ALycdy OF f f Ay3d o0SK2 |
LQY FAIKAGAY3ISZ LQY ONBAY3IAZ LQ
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Séance 5

Listening

Fin

Objectif

Warm up

Rebrassage

Flash card game

Written task

Fin

Open your activity book page 17.
CD2,pistel16 RSa LISNERZ2YYIl I3Sa SELX A
savent ou ne savent pas faire)
Distribuer les fiches jeu | canQ:les éléves doivent écouter le
disque et cocher (tick) pour indiquer ce que chaque éléve sait ou ne
sait pas faire

E Ecouter Sally. Demander « Can Sally ski ? »

Laisser les éleves écouter au moins deux fois la piste 11 du CD 2.

Puis jouer la piste 11 une fois, et passer en revue les réponses avec
la classe (en demandant Can Bob juggle ? etc)

Jingle Bells

wSONI aalk3Ss NByF2NDSYSyd RS
Song : If you're happy and you know it

Structure : what are you doing ? et Can you ?

Coller 10 flash cards au tableau : swim, fly, jump, whistle, juggle,
fight, cry, kiss, skip, dance.

Ecrire nombre de 1 a 10 sous les flash cards (en répétant plusieurs
fois leur nom en les collant)

Puis dire les actions au hasard et les éleves doivent répondre en
disant le numéro de la flash card (chiffre en anglais, of course)

tdzid RANB €S y2YONB S tSa s
toujours)

Pardeuxlesélevessep2 A Sy G RS a |j dzS & (?»2vys|
lcanH 2dz b2 L Ol yQi

Afficher les flash cards au tableau et écrire les mots dessous (apres
avoirdemandé«2 KI (1 Qa (?K dudéletesD G A 2 YV

Au tableau, afficher le grand tableau L~ O | Y &t le ref@plirgvexii
ce que je (la maitresse) peux et ne peux pas faire (en écrivant « |
canswim»ou«L Ol y Qi 2dz33t S

Distribuer les petits tableaux « Me ».
Chaque éleve le colle et le remplit personnellement (pendant ce
temps,jecirculS SO 2 QA Yy (i SINNB F/8) 2312 X9

Jingle bells

MnQ C

p Q C

5' C

p Q In pairs




